Mé&stska knihovna

'@V Cl QR KODU

Jméno a pfijment:

Kontakt:

JAK HRAT?

Podle ziskanych pismen vybarvi

o Vyzvedni si hraci kartu
oznaéena poli¢ka v QR kédu.

v knihovné nebo si ji
stahni zwebu.

e Navstiv zapojené
pobo¢ky a splii tkoly.

o

e Po doplnéni v§ech poliéek naéti
QR k6éd mobilem nebo tabletem.

9 Za kazdy spinény akol

Po naéteni QR kodu se dozvis,
ziskej jedno pismeno. e

kde si po odevzdéni vyplnéné
hraci karty mizes vyzvednout

odménu.
ZAPOJENE POBOCKY
PUjéovna pro déti, SVORNOSTI 2 Pljéovna pro déti, SRAMKOVA 2 JAROSLAVA SEIFERTA 8
Havifov-Mésto Havifov-Podlesi Havifov-Mésto

V srpnu bude knihovna uzaviena.
Ukol bude vyvégen na vstupnich

dvefich.
e HORNOSUSSKA 2 e GEN. SVOBODY 14,
U JESLi 2 Havifov-Prostfedni Sucha Havifov-Sumbark
e Havifov-Sumbark
o Expozice, PAVLOVOVA 2 o Informaéni centrum, NAM. REPUBLIKY 7
Havifov-Mésto Havifov-Mésto

LETNi PROVOZNi DOBA

(od1.7.do 31. 8.2026)

¢ Vybarvujte Eernym fixem, peclivé a pfesné.
DULEZITE! -

« PFesnost je dllezitd pro spréavné naéteni QR kédu.

TVUJ QRKOD

Nepfetahujte pFes okraje poli€ek a nevynechavejte Zadna oznaéena policka.
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